E4 - Descrigcao de tarefas e entregaveis

Lista de Tarefas

Sensores (Ricardo Carvalho e Rodrigo Rosmaninho):

1.1.  Investigar e Decidir os modelos de sensores e tecnologias de
comunicacao a utilizar (RC e RR) : Consultar as especificacbes e
manuais dos sensores existentes no MakerLab e no Instituto de
Telecomunicagdes, assim como tecnologias de comunicagéo dos
dados provenientes dos sensores, e fazer uma selegdo do material
que ira ser utilizado na implementagao.

1.2. Planear as instalagdes nas salas prova de conceito (RC): Fazer um
plano/esquema das instalagdes que se irdo realizar na implementacao.

1.3. Programar / Instalar médulos de sensorizagao nas salas prova de
conceito (RC e RR): Instalar os sensores e configurar estes de modo a
poder ser possivel a “extragcao” de dados destes sensores. Fazer a
instalacdo destes sensores nas salas selecionadas para a prova de
conceito.

1.4. Programar / Instalar Gateway de informacgéo de sensores (RR):
Configurar o servidor que ira receber e encaminhar os dados de
sensorizagéo para a plataforma loT (ie.: Eclipse Hono) e instalar o
mesmo onde haja conexao com a rede.

1.5. Integrar informacao de sensorizagao na APl (RC e RR):

Ajudar na implementacao e teste dos endpoints associados ao acesso
a informacgao recolhida pelos dispositivos de sensorizacio.

1.6. Documentar a arquitetura, o cédigo elaborado e as instalagdes
realizadas (RC e RR): Documentar em relatérios bem estruturados o
planeamento, o cédigo efectuado na programacao dos sensores € 0
resultado das instalacdes realizadas.

API (Eurico Dias e Gongalo Perna):

2.1.  Definir arquitetura logica (ED e GP): definir a organizagao estrutural e
funcional da API e o fluxo de funcionamento entre as suas
sub-componentes logicas.

2.2. Investigar servigos, frameworks e métodos de autenticagédo (ED e GP):
investigar e escolher, com base na arquitetura logica definida, as
tecnologias mais apropriadas a utilizar para desenvolver ou suportar
as componentes légicas da API.

2.3. Decidir método de persisténcia de dados a usar (ED e GP): decidir, de
acordo com a arquitetura légica desenhada, qual o paradigma e que
tecnologias de persisténcia de dados serdo utilizadas.



2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

Definir modelo de base de dados (ED e GP): desenhar o diagrama ou
conjunto de diagramas (ER, UML, etc.) que permitem definir de forma
inequivoca o modelo de base de dados/persisténcia a usar.

Definir arquitetura de componentes da API (ED e GP): definir e
desenhar a arquitetura de componentes da API.

Instalar e configurar sistema de base de dados (ED): instalar e
configurar o sistema de persisténcia de dados escolhido.

Definir endpoint de teste da API (GP): desenvolver e testar um
endpoint que permita exemplificar, de forma rapida, o funcionamento e
fluxo de dados da arquitetura definida.

Implementar endpoints de autenticagdo (ED): implementar e testar os
endpoints relativos ao método de autenticagao escolhido.

Criar endpoints de acesso a informagao de sensorizagao (ED e GP):
implementar e testar todos os endpoints associados ao acesso a
informacéo recolhida pelos dispositivos de sensorizagao.

Programar endpoints de acesso a informagéo de natureza variada (ED
e GP): criar e testar todos os outros endpoints para recolha ou
insercao de informagao que nao é proveniente dos dispositivos de
sensorizagao.

Documentar cédigo, arquitetura e configuragdes (ED e GP):
documentar processos, fluxos e outputs de definicdo do cddigo
desenvolvido, vistas de arquitetura definidas e configuragdes de
tecnologias e ferramentas instaladas e/ou utilizadas para suportar o
desenvolvimento da API.

3. Frontend (Jodo Trindade e Pedro Valério):

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Investigar frameworks para CSS (JT): Procurar e definir frameworks de
css que melhor se enquadrem no projecto

Investigar frameworks para o desenvolvimento de aplicagcbes moveis
(PV): Procurar e definir frameworks de desenvolvimento de aplicagoes
moveis relevantes e Uteis para o desenvolvimento da aplicacéo, de
acordo com a arquitectura definida

Investigar frameworks para JavaScript (PV): Procurar e definir
frameworks de javascript relevantes e Uteis para o desenvolvimento do
dashboard, de acordo com a arquitectura definida

Criar Dashboard (JT e PV): Implementar uma dashboard onde os
dados recolhidos pelos varios sensores e fornecidos pela APl possam
ser visualizados

3.4.1. Testar comunicagdo com API (JT e PV): Garantir a correcta

comunicagao com a AP, através de testes simples e
representativos, terem, necessariamente dados relevantes



3.4.2. Fazer o layout da Dashboard (JT): Desenhar um layout para o
dashboard, considerando a usabilidade, interatividade e facil
compreensao do mesmo

3.5.  Criar Aplicacdo Movel (JT e PV): Implementar uma aplicagdo mével de
facil uso que permita obter informacgdes relevantes sobre cada sala, tal
como a sua utilizagao

3.5.1.  Fazer o layout da Aplicagéo (JT): Definir um layout para a
aplicacao mével que possibilite uma facil utilizagao

Milestones

M1 - Apresentacao dos objetivos e calendarizacédo do projeto: marca a
apresentacao do MVP para o sistema a desenvolver, com a calendarizagao do ciclo
de vida do projeto (26/02/2020)

M2 - Apresentagao da arquitetura do ciclo de vida do projeto: apresentagéo
de uma arquitetura validada do sistema, descrevendo o funcionamento e fluxo de
cada modulo do sistema a desenvolver (11/03/2020)

M3 - Apresentacao do protétipo intermédio: apresentacao de um protétipo
intermédio funcional (cerca de 80% das funcionalidades implementadas) do sistema
(15/04/2020)

M4 - Apresentagao do projeto: apresentacao do sistema final. Neste ponto, o
sistema deve encontrar-se completamente funcional, isto €, com 100% das
funcionalidades implementadas (20/05/2020)

Entregaveis
Outputs relevantes do projeto séo:

I.  Sistema funcional
A. API que disponibiliza os dados obtidos de modo a poderem ser
utilizados noutros projetos;
B. Dashboard para visualizagdo de consumos energéticos nos varios
pisos do DETI;
C. Aplicagdo mével com informagéo de ocupacgao de salas;
D. Software de integracédo dos sensores;
II.  Documentacéo dos diversos modulos (API, Sensores e Frontend);
lll.  Microsite com informacéo da equipa e do projeto;



Todos os entregaveis, com identificador:

E1.
E2.
E3.
E4.
ES.
EG.
E7.
ES.
E9.
E10.
E11.

Apresentacao do MVP do sistema (PowerPoint) - M1

Diagrama de Gantt do projeto (Diagrama) - M1

Microsite do projeto (Site) - M1

Documento de descrigcéo de tarefas e entregaveis do projeto (PDF) - M1
Apresentagao da arquitetura do sistema (PowerPoint) - M2
Documento de especificagao da arquitetura do sistema (PDF) - M2
Apresentacao do protétipo intermédio do sistema (PowerPoint) - M3
Protétipo intermédio do sistema (Produto funcional) - M3
Apresentagao final do projeto (PowerPoint) - M4

Relatorio técnico do sistema desenvolvido (PDF) - M4

Documentacgao online do funcionamento e utilizagdao da API (Site) - M4



